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Fundamentos de Computadores Digitais||
Técnicas Digitais Il

Objetivo:
Ao final do periodo o aluno devera ter assimilado asctenigticas l6gicas e fisicas da arquitetura
computadores digitais.
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Ementa:
Organizacdo das maquinas convencionais. Microprogramid@arquia de memoéria. Conceito de entra|
saida. Outras organiza¢8es de processadores. Perspaetéxaducao.
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