Um computador digital consiste de um sistema interligado de

Organizacao de Sistemas de Computadores

processadores, memorias ¢ dispositivos de entrada/saida.

UCP
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4 A UCP (Unidade Central de Processamento) tem como funcio

executar programas armazenados na memoria principal (MP),
buscando as 1nstrucoes, examinando-as e, entao, executando
uma apos a outra.

A UC ¢ responsavel pela busca das instru¢coes da MP e sua
analise.

A ULA realiza operagdes logicas e aritmeéticas.

Os registradores da UCP constituem uma memoria local, de

alta velocidade, usada para armazenar resultados temporarios,
informacao de controle (CP, RI, AC).
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A UCP executa uma instru¢do na seguinte sequéncia:

1 - busca a proxima instrucio;

2 - atualiza PC;

3 - determina tipo da instrucao;

4 - determina onde estao os dados;
S - busca os dados;

6 - executa a instrucao;

7 - armazena resultados;

8 - volta ao passo 1.

Esta sequéncia de passos ¢ frequentemente referida como ciclo
de busca, decodificacao ¢ execucao.
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Exemplo:

Considere um computador simples com as seguintes
caracteristicas:

- instru¢des do tamanho da palavra de memoria;

- memoria de 4K palavras;

- um registrador chamado AC, usado para calculos
aritmeticos;

- a execucao de instru¢oes somente ¢ 1nterrompida ao
encontrar uma instrucao HALT.

; Arquitetura de Computadores  Prof® Luiza Mourelle



type palavra= ... ; endereco = ...; mem = array [0 ... 4095] of

palavra;

procedure interpretador (memoria: mem; ac: palavra; endini:

endereco)

var CP, LD : endereco; RI, dado : palavra; DR :boolean; TI :integer;
BE:0 .. 1;

begin

CP:=endini; BE := 1;

while BE =1 do

begin
RI := memoria [CP]; CP :=CP + 1;
DTI (RI, TI); achadado (TI, RI, LD, DR);
if DR then dado := memoria [LD];
execute (TI, dado, memoria, AC, CP, BE)

end

end;
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4 N
A colecao de todas as instrugoes disponiveis ao programador

em um nivel ¢ chamada conjunto de instrucoes daquele nivel.

O conjunto de instrugdes € a organiza¢ao do nivel de

microprogramacao sao o conjunto de instru¢oes € a organizacao
do hardware (UCP).

O conjunto de instrugdes € a organizagao do nivel convencional
de maquina sao determinados pelo microprograma e nao pelo
hardware.
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Limites fisicos determinam até que ponto as maquinas podem
ser aceleradas simplesmente aumentando a velocidade do
hardware.

Uma alternativa esta em explorar a execucao paralela de
instrugoes, ao inves da tradicional execugao sequencial (von
Neumann).

As maquinas paralelas podem ser classificadas de acordo com o
fluxo de instrugdes e de dados que elas tem (classificacao de
Flynn).
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SISD - Single Instruction, Single Data (fluxo tnico de
instrugoes e de dados); maquina von Neumann; algum
paralelismo, buscando-se € iniciando-se a proxima instru¢ao
antes de terminar a corrente (CDC6600)
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4 SIMD - Single Instruction, Multiple Data (fluxo unico de

instrucoes e multiplo de dados).

“array processor’
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4 MIMD - Multiple Instruction, Multiple Data (fluxo multiplo de

instrucoes € de dados); UCPs diferentes executam
programas diferentes.

sistema multiprocessador com memoria compartilhada
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