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OBJETIVO:

Ao final do periodo o aluno devera ser capaz de compreender as diferentes arquiteturas de computadores para alto desempenho.

EMENTA:
Organizacdo de computadores. Hierarquia de memoria. Conceito de pipeline. Processamento vetorial e
processamento paralelo. Arquiteturas SIMD e MIMD. Arquiteturas RISC. Superpipelining. Arquiteturas
superescalares e VLIW. Arquiteturas com suporte a programacgao multifluxo. Redes de interconexdo. Coeréncia de
cache. Estruturas de entrada/saida para alto desempenho.
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